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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow

Wydziat Elektroniki i Telekomunikacji

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod
Systemy wizyjne 1010841161010843666
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr
(ogdlnoakademicki, praktyczny)
Elektronika i Telekomunikacja ogélnoakademicki 3/6
Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Multimedia i elektronika powszechnego polski obieralny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktéw
Wyktady: 2 Cwiczenia: -  Laboratoria: 1  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 3 100%
nauki techniczne 3 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wykltadowca: Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Stawomir Mackowiak Prof. dr hab. inz. Marek Domanski
email: smack@put.poznan.pl email: domanski@et.put.poznan.pl
tel. +48 0616653890 tel. 61 6653900

Woydziat Elektroniki i Telekomunikacji Wydziat Elektroniki i Telekomunikacji
ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan ul. Piotrowo 3A, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

1. Posiada wiedze w zakresie programowania w jezykach C/C++.

1 Wiedza: 2. Posiada wiedze podstawowg z zakresu przetwarzania obrazu.

. .. 1. Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury i baz danych oraz innych zrédet w jezyku polskim
2 Umiejetnosci: | ub angielskim.

2. Potrafi sie postugiwa¢ jezykami programowania wysokiego poziomu C/C++.

3 Kompetencje | zachowuje sie aktywnie na zajeciach, stawia pytania, $wiadomie korzysta z kontaktéw z
spoteczne prowadzgcym (np. w ramach konsultacji).

Cel przedmiotu:

Przedmiot dotyczy urzadzen pozyskujacych informacje (kamera lub kilka kamer), urzgdzen stuzgcych do akwizyciji i
przetwarzania danych (typu frame grabber) oraz urzadzen analizujgcych dane. Jezeli badane obiekty nie $wieca, integralng
czescig systemow wizyjnych sg zrodta Swiatta, czyli oswietlacze.

Wizyjne systemy jakosci - sprawdzenia cech fizycznych obiektéw, takich jak: wymiary, ksztatt, kolor, stan powierzchni,
(potysk, chropowatos$é, nadruk etc).

Przemystowe systemy wizyjne, automatyczna analiza wizyjna otoczenia na podobienstwo zmystu wzroku u ludzi.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Posiada uporzadkowana, podbudowang matematycznie wiedze w zakresie akwizycji, percepcji przez cztowieka, oceny
jakosci, przetwarzania, cyfrowych reprezentacji, kompresji i przesyfania sygnatéw obrazu, mowy i dzwieku dla zastosowan w
systemach multimedialnych - [K1_W11 ]

2. Ma podstawowa wiedze o trendach rozwojowych w zakresie elektroniki i telekomunikacji - [K1_W11 ]

3. Posiada wiedze w zakresie obrébki nieliniowej tresci multimedialnych, rekonstrukciji i restauracji obrazu, technik akwizyciji i
prezentacji obrazéw stereoskopowych. - [K1_W11]

4. Posiada wiedze z zakresu termowizji. - [K1_W11]

Umiejetnosci:
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1. Rozumie uwarunkowania techniczne dotyczace przesytania, przechowywania i prezentacji danych multimedialnych i potrafi
formutowaé odpowiednie podstawowe wymagania dla systemoéw technicznych realizujgcych ustugi multimedialne. -
[K1_U14]

2. Rozumie podstawowe postanowienia odpowiednich norm miedzynarodowych. -[K1_U14]
3. Posiada umiejetnos$c rejestracji i prezentacji obrazu 2D i 3D. - [K1_U14]
4. Potrafi okresli¢ wymagania dla systemu realizujgcego podstawowe zadania zwigzane z multimediami - [K1_U14 ]

Kompetencje spoteczne:

1. Jest otwarty na mozliwosci ciggtego doksztatcania sige i rozumie konieczno$é podnoszenia kompetencji zawodowych. -
[K1 KO1]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Egzaminy pisemny lub ustny lub pytania testowe.
Raporty (Sprawozdania) z jednolitych tematycznie blokéw éwiczen laboratoryjnych.
3. Sprawdzanie przygotowania do zaje¢ i aktywnos$ci podczas ¢wiczen laboratoryjnych.

Tresci programowe

Analiza tresci obrazéw. Przetworniki wizyjne i poprawianie jakosci obrazéw (restauracja obrazu, usuwanie zaszumienia
obrazoéw, znieksztatcen, artefaktéw). Poszerzenie wiadomosci o zaawansowanych technikach kompresji (AVC, HEVC).
Obraébka nieliniowa tresci multimedialnych, rekonstrukcja i restauracja obrazu. Termowizja (emisyjnos$é, analiza
termogramow, macierze bolometryczne, praktyczne wykonywanie pomiaru, urzadzenia termowizyjne). Urzgdzenia i techniki
akwizyciji, rejestraciji i prezentacji obrazu 2D i 3D (w tym obrazéw stereoskopowych).

Literatura podstawowa:

1. Marek Domanski, Zaawansowane techniki kompresji obrazéw i sekwencji wizyjnych, Wydawnictwo Politechniki
Poznanskiej, 2000

2. Domanski M., Obraz cyfrowy, WKL, Warszawa 2010.

3. ITU-R Rec., BT.500-1, Methodology for the subjective assessment of the quality of television pictures, 2002.
4. ITU-T Rec., H.264, Advanced video coding for generic audiovisual service, 2003.

5. Zielinski T., Cyfrowe przetwarzanie sygnatéw. Od teorii do zastosowan, WK, Warszawa 2005.

Literatura uzupetniajaca:

1. ISO/IEC IS 13818-1/ ITU-T Rec. H.262: Information technology ? Generic coding of moving pictures and associated audio
information. Part 1: Systems, 1997

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Zajecia wymagajgce indywidualnego kontaktu z nauczycielem akademickim (wyklad 30h, 45
laboratorium 15) 15
2. Przygotowania do laboratorium i opracowania raportu (sprawozdania) 10
3. Studia literaturowe (podreczniki, katalogi) 15
4. Przygotowanie do egzaminu 3
5. Konsultacje z wykladow i projektu z labotarotrium 2

6. Udziat w egzaminie

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 90
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 50
Zajecia o charakterze praktycznym 30
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